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N4 interface entre saude e educacéao

CONSTRUCAO DE UM JOGO EDUCATIVO COMO ESTRATEGIA PARA
ESTIMULAR O PROTAGONISMO JUVENIL

Vivéncias em Educacgéo e Saude

Milena Lais de Souza Oliveira®; Naira Lima Vidal de Negreiros?; Mayara Caroline Ferreira dos Santos3;
Raisa Helena do Nascimento Rodrigues 4; Betania da Mata Ribeiro Gomes 5

OBJETIVO RESULTADOS

O jogo de navegador foi intitulado como
“#JogueLimpo e a estoria gira em torno da
problemética enfrentada pela familia do
personagem principal, que se encontra em
situacdo de desemprego. Através da sua escola,
0 personagem possui conhecimento sobre a
coleta seletiva e traz o assunto para dentro de

METODOLOGIA sua casa, onde explica como utilizar dessa
atividade como meio para gerar renda. Dessa

forma, o jogador € direcionado a cenarios onde

Descrever a construcado de um jogo educativo
sobre o protagonismo juvenil.

Trata-se de um estudo descritivo, do tipo relato ele realiza a coleta, adquire o lixo organico,
de experiéncia sobre a criagdo de um software transforma-o em adubo e usa-o0 na plantacdo de
educativo por meio da plataforma online uma horta. Por fim, os alimentos colhidos séo
“Scratch”, elaborado por académicos da vendidos dentro de sua comunidade.

Faculdade de Enfermagem Nossa Senhora
das Gragas da Universidade de Pernambuco, -

no periodo de 2019. Para a construcdo do
jogo, utilizou-se dos referenciais teoricos das
Diretrizes Nacionais para a Atencao Integral a
Salude de Adolescentes e Jovens, que
apontam 0s caminhos para que O

protagonismo juvenil seja alcancado, além dos
conhecimentos sobre prototipagem.

A elaboracgéo do jogo permitiu a compreenséo da
importancia da utilizacdo de recursos tecnolégicos
como estratégia didatica para a realizacdo da
Educacdo em Saude, que através da adocgdo as
mudangas propostas, provoca a formacgédo de
jovens e adolescentes autbnomos e protagonistas
: capazes de transformar o ambito social e
individual em que vivem.

E-mail do autor correspondente: milenalais121@gmail.com

EX
o 0%, CONSULAT

© T
)}

o R | nT =) ‘ § AUCANIUSF § A'SAO PAULO
g J N i

C
{ w‘.
2% |}
S wl)

"
UPEC |iiifes



